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HINTERGRUND
e Landesinitiative ,,Meine Stadt der Zukunft”
* Ziele des Modellprojekts fur die Stadt

15.11.2022 STADT COTTBUS/CHOSEBUZ



Rahmen

* Gemeinsamer Projektantrag durch
Fachbereich Stadtentwicklung + Kinder-
und Jugendbeauftragte im Rahmen der
Landesinitiative des MIL
[https://msdz.brandenburg.de]

e Cottbus/Chdsebuz ist eine von neun
Modellstadten (8 Modellprojekte)
des Landes Brandenburg

* Projektskizze der Stadt Cottbus/Chésebuz:
NEUE FORMATE der Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen testen

 Weiterentwicklung des bekannten
und erfolgreichen Formates
,Stadtentdecker”

* Forderquote 80%

15.11.2022 DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT


https://msdz.brandenburg.de/

ZIEL DES MODELLPROJEKTS

Erarbeitung, Erprobung und Verstetigung
neuer, zeitgemalder und zukunftsfahiger
Beteiligungsformate fur Kinder- und
Jugendliche an der Stadtentwicklung
mit den Zielen
Begeisterung von Ki/Ju fir die
Entwicklung ihrer Stadt zu wecken
Motivation sich einzubringen
Bedurfnisse zu thematisieren
Ideen zu diskutieren und somit
Identitat zu stiften und
Wertschatzung der Generation der
Zukunft entgegenzubringen.
Ki/Ju planen selbst — nicht ,die Alten”
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Vorgehen

* Neue Ansatze und Formate

* Ablaufschema

* Altersgerechte Ansprache & Einbindung

STADT COTTBUS/CHOSEBUZ



Gamification

Minecraft ist mit weltweit Gber 235 Millionen
verkauften Exemplaren das meistverkaufte
Computerspiel der Welt

* besonders beliebt in der Altersgruppe von 6
Jahren bis 18 Jahren

* einfach zu erlernen

* schnelle Umsetzung/Visualisierung der eigenen
ldeen

e altersgerechte Beteiligungsmoglichkeiten fur
viele Altersgruppen

* eigener Server mit Projekt- und Bauwelt
(Cottbuswelt)
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TheloCraft
JOSEF HEINRICH BOGATZKI

* erfolgreicher Influencer auf YouTuber
> 338.000 Abonnenten
> 4.050 Videos auf YouTube
> 157 Millionen Videoaufrufe
> 10 Jahre Spielerfahrung
 padagogischer Hintergrund — studiert
Lehramt in MUnster
* begleitete mehrere Stadte bei
vergleichbaren (meist kleineren)
Projekten
 Entwicklerteam von ca. 50 Personen
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Ablauf
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Ablauf

Marz 2022

DEIN.COTTBUS.DE geht online
Let’s Play von TheloCraft
Start der digitalen Meet-Ups
Online Umfrage/Kartendialog

April 2022
1. Zukunftswerkstatt
FortfUhrung der digitalen Meet-Ups

Mai 2022

2. Zukunftswerkstatt

Abschluss der Meet-Ups
ldeeneinreichung und Abstimmung

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT



WERBUNG

Multiplikatoren, aufsuchende
Beteiligung, Instagram

* 4 Jugendliche (15-17 Jahre) konnte als
lokale Multiplikatoren gewonnen werden

 Bewerben das Projekts & betreuen de
Instagram Kanals dein.cottbus

* Aufsuchende Ansprache an den Schulen

durch die Jugendliche (Multiplikatoren)
und Mitarbeiter des Fachbereich
Stadtentwicklung

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT
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KOMMUNIKATION
MeetUps, Dialogzentrale

* ein Discord-Server dient der direkten
Kommunikation der Teilnehmer
neben Textchat sind auch Voice-
oder Videochats moglich
betreut durch Zebralog, CB-Esports,
FB Stadtentwicklung
 wochentliche Meet-Ups in Discord
immer mittwochs von 17-18 Uhr
LIVE, teilweise mit TheloCraft
* Dialogzentrale und Kommunikations-
plattform: dein.cottbus.de

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT
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ZUKUNFTSWERKSTATTEN
02./03. April + 07./08. Mai 2022

ca. 30 Kinder/Jugendliche (7-18 Jahre)
zweitagige Workshops an der BTU und
an der Grundschule in Sielow

begleitet vom YouTuber TheloCraft
Entwicklung von Ideen und Umsetzung in
Minecraft

Abschlussplenum vor Eltern und
politischen Vertreter*innen des Landes
und der Stadt

Ergebnisse konnten durch Ki/Ju weiter
bearbeitet und eingereicht werden

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT



ZUKUNFTSWERSTATTEN
* |mpressionen
* Ergebnisse

STADT COTTBUS/CHOSEBUZ
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Weitere Ergebnisse + wie weiter?

STADT COTTBUS/CHOSEBUZ



Ergebnis- und
Prozesstransfer

Offener Wettbewerb zur Einreichung von
l|deen zur Stadtentwicklung

Interne Auswertung der konkreten
Ergebnisse und Metathemen

Vorstellung und Diskussion der Ergebnisse
mit Stadtgesellschaft und politischen
Vertretern (01/2023)

Prifung der Umsetzbarkeit einzelner
Ergebnisse bzw. Metathemen

Abbildung des gesamten
Beteiligungsprozesses + Erstellung von
Handlungsempfehlungen ,,Blaupause”
- fur andere Kommunen
. fir die eigene KulJ-Beteiligung

Auswertung der Ergebnisse
Themenfelder

Freizeit & Sport 31
Stadtebau & Quartier 6
Mobilitat 4
Energie & Klima 3
Soz., Int., Ges. 3
Technik & Wissenschaft J 1
Digitalisierung 1

Bildung 1

Anzahl der Ideen in diesem Themenfeld

MalBnahmenvorschlage
Zentrale Handlungsfelder

30



polis

award

e 2.Platz in der Kategorie
* Kommunikative Stadtgestaltung

15.11.2022

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT

,Wir Fachexpert:innen mégen liber die Einfachheit und
der Eindimensionalitdt mit der uns Computer-Spiele
vermeintlich zu Architekt:innen werden lassen wollen,
schmunzeln. Und dennoch kénnen genau diese ein
wertvolles Instrument sein, um gerade die jlingsten
Stadtbewohner:innen erfolgreich zum mitgestalten
und mitreden (lber Stadt zu animieren. Die Jury ehrt
daher den ungewéhnlichen und doch so naheliegenden
Ansatz Kinder und Jugendliche auf diese Weise zum
Mitmachen zu gewinnen — die Generation, die ganz
besonders von der Stadtgestaltung fiir morgen
profitieren muss.“
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Unsere lokalen
Netzwerkpartner

Beitrage zum Modellvorhaben

Erstellung der Minecraftwelt,
Bereitstellung der Server + techn. Support
Leihgerate fur Zukunftswerkstatten
Raume zur Teilnahme an digitalen
Meetups

Raume fur die Zukunftswerkstatten
Filmische Dokumentation des Projektes

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT



Abschlussveranstaltung der

Landesinitiative
Wann: 30.11.2022, 10— 16 Uhr
Wo: ILB, Potsdam, Babelsberger

StrafSe 21 (direkt am Hbf)

* Prasentation der Ergebnisse des
Landesinitiative und Austausch mit den

Beteiligten
* Ruckblick auf das Erreichte und Ausblick
auf kiinftige Aktivitaten
Anmeldung bis 23.11.2022 unter: LAND&
BRANDENBURG
https://pretix.eu/ebp/Abschluss-MSdZ/ Ministerium fir Infrastrkiur

und Landesplanung

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT
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... Wie geht es weiter

Bundesministerium
fur Bildung und Forschung (BMBF)
,Die digitale Kommune: Interaktive,
partizipative und datengetriebene
Planungsprozesse unterstutzen”

Antrags — Konsortium:

* HFC Human-Factors-Consult GmbH

e Zebralog GmbH

e [nstitut fur Zukunftsstudien &
Technologiebewertung

* Fraunhofer-Institut fur Nachrichtentechnik,
Heinrich-Hertz-Institut, HHI

* TheloCraft

e Stadt Cottbus/Chdsebuz

DEIN COTTBUS/CHOSEBUZ DER ZUKUNFT



VIELEN DANK FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT.

https://dein.cottbus.de

Stadt Cottbus/Chdsebuz
Fachbereich Stadtentwicklung
Karl-Marx-Stralse 67

03044 Cottbus

Telefon 0355 612 4115
stadtentwicklung@cottbus.de
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